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vyuluje predmety zamerané na uivod do prekladatelského procesu, umelecky a odborny
preklad. V budiicnosti by chcel zaviest novy predmet orientovany na lokalizdciu. Vysku-
mom sa zameriava na lokalizdciu a didaktiku umeleckého a odborného prekladu. Umelec-
kému a odbornému prekladu, hlavne viak lokalizdcii, sa venuje aj ako prekladatel' na volnej
nohe.

uvobD

Ak sa hovori o lokalizacii alebo preklade softvéru (nezélezi na tom, ¢i ide o we-
bové lokality, neherny alebo herny softvér), nesmie sa zabudat na to, ze ¢asto
ide o timové projekty (Smolnik, 2009), pri ktorych na vyslednti podobu okrem
prekladatelov vplyvaju aj korektori, terminoldgovia a testeri. Ak si predstavime
situdciu, ked na jednom produkte pracuju aspon $tyri osoby (a zvdcsa ich byva
viac), moze sa zdat narocné dodrzat vysoku mieru konzistentnosti, ktoru si loka-
liza¢né projekty vyzaduja.

Jednotlivi ¢lenovia timu sa v8ak pri praci na projekte nezaoberaji iba séman-
tickou strankou textu, ale musia sa prispdsobit aj ,materidlu, ktory sa lokalizuje,
ako aj poZiadavkam distributéra (...) a cielovej krajiny, v ktorej sa konecny vyrobok
distribuuje. Kazdd krajina ma svoje $pecifikd a prekladatelia ich musia zohladnit®
(Koscelnikova, 2018, s. 61 - 62).

Pri konzistentnosti vysledného produktu teda netreba mysliet len na jazykova
stranku samotného textu. Clenovia timu musia konzistentne riesit aj problémy
spojené s produktom, spolo¢nostou, ktord produkt vyvija, a (textovymi a kultar-
nymi) konvenciami cielovej krajiny. Pri zabezpecovani takejto rozsiahlej konzis-
tentnosti pomahaja ¢lenom timu prave Stylistické prirucky.
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Stylistické prirucky v lokalizaénych projektoch st sticastou tzv. lokalizaénych
balikov (lockit - localization kit). Tieto ,kity, ako sa im skratene hovori, obsa-
huju okrem S$tylistickej prirucky aj vSetky texty, ktoré sa maju prekladat, glosa-
re, prekladatelské pamate, predchadzajice verzie softvéru, a ak ide o lokalizaciu
videohry, kontext a pokyny k videohre, ktoré mézu (ale nemusia) byt stcastou
Stylistickej prirucky.

Nakolko sa prispevok zameriava na $truktaru a obsah $tylistickych priruciek
vlokaliza¢nych projektoch, zameriame sa v nasledujucich kapitolach prave na ich
jednotlivé ¢asti. Nasledne sa budeme venovat aj informdciam o videohre, ktoré sa
formou mozu podobat na stylisticka prirucku a ¢asto s nou uzko suvisia.

1 STYLISTICKA PRIRUCGKA

Skor ako sa pozrieme na vystavbu $tylistickej prirucky v lokaliza¢nych projek-
toch (skratene lokaliza¢na Stylisticka prirucka), ozrejmime si samotny pojem
»Stylisticka prirucka® jej formy, vyuzitie a v neposlednom rade aj tcel.

Stylistické prirucka (anglicky style guide) popisuje pravidla na Standardizaciu
pisania a formdtovania dokumentov. Dané pravidld (alebo $tandardy) mozno
aplikovat vSeobecne v akejkolvek oblasti, ktorej sa Stylisticka prirucka dotyka,
alebo v konkrétnom odbore ¢i istej spolo¢nosti alebo spolocenstve, pre ktoré
bola stylisticka prirucka vytvorend (existuji napriklad $tylistické prirucky pre
noviny, politické zoskupenia, akademické publikdcie alebo sikromné spolo¢-
nostit).

Jednoducho povedané, stylisticka prirucka urcuje §tyl, ktory je potrebny na
zabezpecenie komunikacie a konzistentnosti v ramci jedného dokumentu, ale aj
naprie¢ viacerymi dokumentami. Nakolko praktiky pisania textov sa liia, $tylis-
tické prirucky mozu $tandardizovat (alebo normalizovat) interpunkciu, pisanie
velkych pismen, sposoby citovania alebo formétovanie ¢isel a ddtumov. Stylistic-
ké prirucky okrem toho mézu urcovat $tyl pisania, vetnu skladbu, vizualnu kom-
poziciu, pravopis a typografické pravidld. V pripade akademickych a technickych
dokumentov (patenty) mozu popisovat etické spravanie (autorstvo, citovanie, vy-
skumnu etiku alebo ml¢anlivost) alebo dodrziavanie stladu s inymi technickymi
normami alebo nariadeniami.

Okrem tematického zamerania sa Stylistické prirucky lisia aj rozsahom (Kou-
ma, 2010). Stava sa, Ze Stylistické prirucky na seba mozu nadvazovat alebo sa od
seba odvijat, ¢o vplyva aj na rozsah danych $tylistickych priruciek (napr. loka-
liza¢na Stylisticka prirucka pre produkt Windows Mobile je kratsia, pretoze sa
odvija od lokaliza¢nej Stylistickej prirucky pre Windows, ktora zastre$uje cely
produkt a tym padom je rozsiahlejsia). Podobny princip plati aj v inych sférach,
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kde sa vyuzivaju $tylistické prirucky (napr. pravidla na tpravu textu pre prispie-
vatelov do Prekladatelskych listov su kratsie a vychadzaju z rozsiahlejsich edic-
nych pravidiel konkrétneho vydavatelstva).

Niekedy moze vzniknut potreba $tylisticku prirucku aktualizovat o nové casti,
pretoze modze dojst k zmene konvencii, jazykového tizu alebo spisovnosti vyjad-
rovacich prvkov, napr. nazov produktu Microsoft Edge sa kedysi nesklonoval, ale
¢asom sa sklonovat zacal a vietky tvary boli pridané do lokalizacnej Stylistickej
prirucky, aby prekladatelia vedeli, ako maju postupovat. Treba vSak poznamenat,
ze k aktualizaciam nemusi dochadzat pravidelne, no je vhodné, aby o nich pouzi-
vatelia danej $tylistickej prirucky boli nalezite informovani.

Ak sa zameriame na lokaliza¢nu $tylisticku prirucku, ako uz bolo spomenuté
vys$ie, musi v mnohoclennych timovych projektoch zabezpecovat standardiza-
ciu, normalizaciu a hlavne konzistentnost, ktora sa v lokalizacii ¢asto povazuje za
klacovy prvok kvalitného prekladu (Microsoft Slovak Style Guide, 2017). Z toho
vyplyva, ze lokaliza¢na $tylisticka priruc¢ka musi objasnit vSetky $pecifika lokali-
zovaného produktu a v pripade herného softvéru musi obsahovat aj graficky ma-
terial, ktory slizi na priblizenie danej videohry. Podme sa teda zaoberat ¢astami
lokalizacnej Stylistickej prirucky.

2 OBSAH LOKALIZACNEJ STYLISTICKEJ PRIRUCKY

Pri popisovani nasledujtcich casti sa opierame prevazne o lokaliza¢né $tylistic-
ké prirucky réznych hernych aj nehernych softvérov (Windows, Office, Google,
Apple, Minecraft, Accorn a iné). Spomedzi tychto je verejne dostupna iba loka-
liza¢na Stylisticka prirucka spolo¢nosti Microsoft pre Office (Microsoft Slovak
Style Guide, 2017).

Spolo¢nym znakom vsetkych porovnavanych lokaliza¢nych stylistickych pri-
ruciek je, Ze obsahuji mnozstvo prikladov, vdaka ktorym dokazu danu proble-
matiku dokladne ilustrovat a vysvetlit. Okrem toho je este dolezité podotknut, ze
ziadna neobsahuje meno autora (st teda anonymné) a z vlastnych praktickych
skusenosti vieme, Ze autormi nie su vzdy prekladatelia alebo korektori, niekedy
st to osoby, ktoré na lokalizovanom produkte pracuju dlhi dobu a maji o nom
dokladny prehlad. Asi aj z tohto dovodu sa casto stava, Ze nie vidy obsahuju
spravnu translatologicku a lingvistickt terminolégiu (napr. ¢asto sa zamiena po-
jem glosar s pojmom terminologicka databaza).

Po porovnani viacerych lokaliza¢nych $tylistickych priruciek pre webové lo-
kality, neherny a herny softvér mozeme jednotlivé casti lokaliza¢nych $tylistic-
kych priruciek zhrnut takto: uvodné informacie, $tyl vyjadrovania, typy obsahov,
informacie o produktoch, jazykové prvky, internacionalizacia, dodato¢né zdroje
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a aktualizacie. Jednotlivym castiam sa budeme venovat v nasledujicich podka-
pitolach.

2.1 Uvodné informacie

V prvej Casti lokaliza¢nej Stylistickej prirucky sa nachadzajt zékladné informacie
o spoloc¢nosti a danej lokaliza¢nej Stylistickej prirucke a ako sa v nej rychlo orien-
tovat, podla akych hesiel mozno vyhladavat (ak je k dispozicii vyhladavanie).
V niektorych pripadoch sa v tivodnej ¢asti nachadzaju informécie o poslednych
aktualizaciach vo forme datum a zékladna informadcia o aktualizacii.

Okrem tychto informacii v uvodnych castiach este najdeme:

Zakladné terminologické zdroje — vac¢sinou ide o prepojenie na oficialny glo-
sar produktu pripadne aj s informaciou, ako k nemu prekladatel ziska pristup,
pretoze glosare st ¢asto na samostatnych webovych lokalitdch chranené hes-
lom, nepristupné pre verejnost.

Informacie o pouzivani vlastného nastroja CAT - ak ma vyvijajuca spolo¢nost
vlastny nastroj CAT, ktory uprednostiiuje, v tejto ¢asti sa o nom prekladatel
moze dozvediet zdkladné informdcie a pripadne sa tu nachadza aj prepojenie
na podrobny navod na pracu s danym nastrojom CAT.

Prepojenie na opis jednotlivych produktov - tento opis nie je priamo stc¢astou
Stylistickej prirucky a produkty st v iom opisané skor z technického hladiska
(napr. ako funguje YouTube) a nie z jazykového, pretoze jazykové Specifika
produktov st opisané v inej casti Stylistickej prirucky.

Zasady hodnotenia kvality (LQA - language/linguistic quality assessment,
LQE - language/linguistic quality evaluation, LQI - language/linguistic quality
inspection) — ide o podrobny popis roznych chyb, ktorych sa prekladatel moze
dopustit. Chyby su klasifikované do roznych kategérii, delia sa podla zavaz-
nosti, kazda chyba je bodovo ohodnotena, takze prekladatel vie, ze ak sa istej
chyby dopusti, strati niekolko bodov z celkového hodnotenia prekladu (napr.
ak sa prekladatel dopusti velmi vazneho (critical) vyznamového posunu, strati
3 body, ¢o je v pripade kratkeho textu (do 250 slov) hodnotené ako nedosta-
to¢ny preklad, tzv. fail). Zasady hodnotenia kvality sa tiez ¢asto nachadzaju
na samostatnej webovej lokalite a nie vzdy st sucastou Stylistickej prirucky,
mozu vSak mat podobu prilohy.

Vsetky spominané informacie st ¢asto zhutnené na 2 az 3 stranach, takze

uvodné informdcie predstavuju jednu z najkratsich casti lokaliza¢nej $tylistickej
prirucky, no prekladatelia tymto zakladnym informaciam musia venovat dosta-
tocnu pozornost, lebo st dolezité pre dalsiu pracu.
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2.2 Styl vyjadrovania

Druha cast, ktord sa v lokaliza¢nych $tylistickych priruckach casto vyskytuje, je

opis $tylu vyjadrovania danej spolo¢nost v cielovom jazyku, teda to, ako sa dana

spolo¢nost chce jazykovo prezentovat. Sice sa moze zdat, ze rozne spolo¢nosti sa

chct na jazykovej rovine prezentovat roznymi sposobmi, opak je pravdou a $tyl

vyjadrovania mozeme zhrnut do niekolkych bodov, ktoré sa casto opakuji. Po-

zaduju:

- zrozumitelné a kratke vety;

- jednoduché vyjadrovanie bez redundantnych informacii a mnozstva podra-
dovacich suveti;

- volnu syntax bez hypndzy originalom;

- opravovanie chyb, ktoré sa mozu vyskytnit v zdrojovom texte;

- vyhybanie sa doslovnému prekladu.

Okrem tychto piatich zakladnych bodov, ktoré dobrym prekladatelom asi ne-
treba pripominat, sa este Casto opakuju ,,marketingové“ frazy, ktorymi spoloc¢-
nosti svoj $tyl popisuju ako priatelsky, pozitivny, jasny a zamerany na pouzivatela.

Dolezité stanovisko, ktoré byva zaujaté v casti o $tyle vyjadrovania, je oslovo-
vanie Citatela, teda ¢i prekladatel moze citatelovi tykat, alebo musi vykat. Ak sa
totiz spoloc¢nost chce prezentovat priatelsky a uvolnene, vyberie formu tykania.
V rovnakej ¢asti by potom spolo¢nost mala rozhodnut aj o tom, ako sa v texte
bude rozliSovat muzsky rod od zenského, ak to bude potrebné, napr. vazeny/a
alebo vazeny/-4, alebo vazeny(a).

Lokaliza¢né $tylistické prirucky v Style vyjadrovania casto rieSia aj moz-
né problémy s terminoldgiou. Prekladatel je v prvom rade povinny dodrziavat
terminologiu klienta, ak nejaku ma vypracovanu. Ak klient terminol6giu nema
k dispozicii, prekladatel si zdroje hlada sam (dosial v slovenskom jazyku nemame
vSeobecnu terminologicku databazu z oblasti lokalizacie softvéru). Pokasime sa
v niekolkych bodoch zovseobecnit informacie, ktoré sa tu ¢asto opakuju:

- ako prekladat nové terminy, ktoré databaza neobsahuje;

- ako postupovat, ak pre jeden termin existuju dva preklady;
- ako postupovat, ak je preklad terminu zly alebo nepresny;
- ako postupovat, ak je terminologia nekonzistentnad;

- ako pouzivat niektoré konkrétne terminy v texte;

- aké terminy neprekladat a ponechavat v zdrojovom jazyku.

Dalej sa v §tyle vyjadrovania upravuju niektoré vieobecné jazykové problémy,
ktoré nesuvisia s cielovym jazykom, ale s prezentovanim spolo¢nosti:
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- ako riesit prvky tretieho jazyka;

- ako riesit prvky pouzivatelského rozhrania tretej strany;

- ako riesit neprelozené prvky pouzivatelského rozhrania;

- ako sa vyjadrovanie meni v zavislosti od kontextu;

- ako pracovat s nazvami produktov (ktoré mozno sklonovat a ktoré musia pri-
berat deskriptory).

Posledné javy, ku ktorym sa $tylistické prirucky v tejto casti este zvyknu vy-
jadrovat, su preklad vtipov, slovnych hier a kultirnych narazok a pouzivanie an-
glicizmov a zdvorilostnych formuliek v preklade. Tu opét plati, Ze pristupy sa liia
v zavislosti od toho, ako vazne alebo uvolnene chce dana spolo¢nost v produkte
vystupovat.

Vidime, ze druha cast lokaliza¢nej $tylistickej prirucky moze byt rozsiahlejsia
a v tomto pripade ovplyviuje rozhodnutia, ktoré prekladatel robi na $tylistickej,
syntaktickej a lexikalnej rovine. V tejto Casti sa teda naplno zacina prejavovat
normaliza¢na a $tandardizac¢na funkcia stylistickej prirucky.

2.3 Typy obsahov

Lokaliza¢né $tylistické prirucky sa v dalsej rozsiahlej ¢asti venuju typom obsahov,
s ktorymi sa prekladatelia v ramci daného produktu moézu stretnut. Pri lokalizacii
softvéru totiz nejde iba o preklad samotného softvéru, ,lokalizuju“ sa aj druhotné
texty (napr. marketingové materialy, e-mailové spravy, pravne texty atd.), ktoré so

softvérom tzko stvisia a odvolavaju sa nan (Esselink, 2000).

V tomto pripade pri jednotlivych typoch obsahov uvadzaju aj zasadné vlast-
nosti, na ktoré by prekladatelia pri praci nemali zabudat, pripadne problémy, kto-
ré by pri preklade danych textov mohli nastat. Obsahy a ich vlastnosti by sme
mohli zhrnut do tychto kategorii:

- Pouzivatelské rozhranie - tu Stylistické prirucky zdoéraziuji dolezitost kon-
textu. Ak ma prekladatel pristup k produktu, musi si v nom skontrolovat,
ako sa v preklade nazyvaju Casti, o ktorych preklada. Ak produkt k dispozicii
nema, mal by mat aspon popisy danych retazcov (¢i prekladd nazov tlacidla,
okna atd.), avSak ak nema ani popisy, musi prekladat naslepo, ¢o moze vyraz-
ne ovplyvnit kvalitu vysledného prekladu. Okrem tohto zasadného pravid-
la lokaliza¢né Stylistické prirucky este urcuju, ako prekladat ktoré casti po-
uzivatelského rozhrania (napr. tlac¢idla neurcitkom, nazvy okien slovesnym
podstatnym menom atd.), ako riesit otazky, chybové hlasenia alebo kedy dat
a kedy nedat bodku na koniec textového retazca.
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- Prevod textu na re¢ — ak bude prekladany text ¢itany (strojom alebo ¢love-
kom), lokaliza¢né stylistické prirucky urcuju, ako takyto text prekladat a comu
sa vyhybat.

- Marketingové texty — v tomto pripade lokaliza¢né $tylistické prirucky popisu-
ju moznych (¢itatelov textov (jednotlivci a spolo¢nosti) a nasledne aj postupy,
akych by sa prekladatelia mali drzat (kratke vety, jasné znenie, konzistentné
vyjadrovanie, pozor na dvojzmysly atd.).

- Pomocnik (texty s postupmi a navodmi) - lokaliza¢né $tylistické prirucky tu
opit zdoraznuju dolezitost zhody prekladu pouzivatelského rozhrania s od-
kazmi v textoch pomocnika. Je to logické, ak pouzivatelovi navod kaze, aby
klikol na tla¢idlo Zobrazenie, ale v pouzivatelskom rozhrani néjde iba tlacid-
lo Zobrazit, moze nastat zméatok (opat sa potvrdzuje potreba konzistentného
prekladu). Okrem toho sa lokalizacné stylistické prirucky dozaduju kratkych
a zrozumitelnych viet.

- E-maily - tu sa zva¢$a nachadzaju dve upozornenia, teda ze prekladatel ma
prijemcovi vzdy vykat a osobné a privlastnovacie zdmena pisat s velkym zacia-
to¢nym pismenom. Okrem toho lokaliza¢né $tylistické prirucky pripominaju,
ze za pozdravom na konci e-mailu sa v slovenskom jazyku nepise ¢iarka.

- Titulky a dabing - ak je softvér sprevadzany titulkami alebo dabingom, v tejto
Casti sa nachadzaju technické a stylistické poziadavky na ich preklad.

- Pravne texty - v tejto Casti najdeme pravidla na preklad pravne citlivych tex-
tov, napr. ¢i mozno sklonovat nazvy produktov a spolo¢nosti alebo ako pre-
kladat niektoré frazy.

- Mobilné zariadenia - ak webova lokalita alebo softvér bude mat verziu pre
mobilné zariadenia, Stylisticka prirucka upozorni na problematiku prekladu
textov pre dané zariadenia. Najcastejsie sa tu nachadzaji poznamky o priesto-
rovych obmedzeniach a pouzivani skratiek.

- Odkazy na pouzivatelské rozhrania tretich stran — nakoniec lokaliza¢né $ty-
listické prirucky este urcuju, ako zaobchadzat s produktami alebo polozkami,
ktoré patria tretim stranam (¢i ich sklonovat alebo aké deskriptory pouzivat).

- Iné - ak sa mozu vyskytnut aj iné typy textov, ktoré vsak nie su frekventované,
najdeme ich zhrnuté v samostatnej casti.

Nakolko produkty a texty, ktoré k nim patria, sa lisia, liSi sa aj rozsah a obsah
tejto Casti lokalizacnej Stylistickej prirucky. Podstatné vsak je, ze ¢im podrobnej-
Sie je tato kapitola vypracovanad, tym lepsie prekladatefom pomoze vyriesit pri-
padné prekladatelské problémy alebo sa vyhnut chybam, ktoré pri preklade moézu
nastat.
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2.4 Informacie o produktoch

V tejto casti sa nachadzaju informacie o jednotlivych produktoch, ak ich spolo¢-
nost lokalizuje viac naraz (napr. Google ako produkty rozlisuje Gmail, YouTube
a dalsie). Tu lokalizacna $tylisticka prirucka vysvetluje $pecifika jednotlivych
produktov a ako by prekladatelia mali pri praci upravovat text, napr. ak ide o pro-
dukt, ktory je volne dostupny, zvykne byt vyjadrovanie uvolnené a neformalne,
ale v pripade platenych produktov byva vyjadrovanie striktnejsie a formalne.

2.5 Jazykové prvky

V tejto rozsiahlej Casti sa lokaliza¢na $tylisticka prirucka venuje jednotlivym gra-
matickym pravidlam, ktoré mozu (negativne) ovplyviovat preklad. Casto sa stre-
tavame s komparativnym pristupom, ktory byva doplneny o praktické priklady.

Lokaliza¢na stylisticka prirucka je pri vysvetlovani medzijazykovych rozdie-
lov ¢asto podrobna a obsahuje vela prikladov a podkapitol, v ramci ktorych sa
venuje ro6znym problémom. Najcastejsie sa stretavame s tymito:

- Pisanie velkych pismen - tu ozrejmuje sporné miesta, v ktorych sa v sloven-
skom jazyku bud piSe, alebo nepise velké zaciatocné pismeno.

- Gramatika - lokaliza¢nd Stylisticka prirucka sa v niekolkych podkapitolach
venuje roznym témam, napr. slovosled, vlastnosti podstatnych mien, zamen,
pridavnych mien, slovies a slovesnych tvarov, velka pozornost sa venuje pred-
lozkam a ich spravnemu pouzivaniu, spojkam a citoslovciam, niekedy aj uva-
dzacim vetam a nedokon¢enym vypovediam.

- Interpunkcia - tu sa vysvetluji jednotlivé pripady pouzitia bodky, ¢iarky,
bodkociarky, vykri¢nika, tvodzoviek, lomky, troch bodiek, znaku amper-
sand, spojovnika a pomlc¢ky, medzery a pevnej medzery, pricom pri posled-
nych dvoch uvedenych dvojiciach sa venuje pozornost ich rozdielnemu pou-
zivaniu a lokaliza¢né $tylistické prirucky uvadzaju pripady, kedy sa ktory znak
pouziva.

- Skratky - tato podkapitola sa venuje moznym skratkam a mernym jednotkam.
Pri skratkach sa zvykne uvadzat, kedy je potrebné ich pouzivat v texte a kedy
ma prekladatel namiesto skratky radsej slovo rozpisat. V pripade mernych
jednotiek sa vyskytuje poznamka o prevode britsko-americkych jednotiek na
medzinarodnu sustavu jednotiek.

- Akronymy - podobne ako pri skratkach, aj pri akronymoch lokaliza¢na $ty-
listicka prirucka urcuje, kedy ich mozno pouzivat, kedy ich treba rozpisovat
a vysvetlovat, pripadne kedy treba uviest aj celé anglické znenie.
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- Hypertextové prepojenia a URL adresy - rdzne spolo¢nosti maju rézne pri-
stupy k uvadzaniu odkazov a prepojeni na iné stranky, preto v tejto Casti upra-
vuju pouzivanie deskriptorov pred URL adresami a hypertextovymi prepoje-
niami.

- Zoznamy - nakoniec sa lokalizacné $tylistické prirucky este venuju interpun-
kcii v zoznamoch, teda kedy na konci jednotlivych bodov zoznamu pisat ¢iar-
ku a kedy bodku.

Vidime, ze tato Cast lokaliza¢nej $tylistickej prirucky, podobne ako kapitola
o typoch obsahov, mdze byt rozsiahla, pretoze sa venuje mnozstvu jazykovych
javov, ktoré st pre slovensky jazyk typické. Vicsina z nich by pre skuseného pre
kladatela mala byt samozrejmostou, no je dobré mat kompaktny zdroj najdolezi-
tejsich javov vzdy poruke.

2.6 Internacionalizacia

Pod internacionalizaciou sa mysli jeden z krokov vyvoja produktu v procese

GILT (Esselink, 2000). Pri internacionalizdcii sa produkt , zovseobecriuje, vda-

ka comu je schopny pracovat s viacerymi jazykovymi a kultiirnymi konvenciami

(ibid., s. 2). Kym niektoré lokaliza¢né $tylistické prirucky venuji internacionali-

zacii samostatnu kapitolu, iné ju zaraduji medzi jazykové prvky. V pripade inter-

nacionalizdcie sa v8ak casto opakuju tieto kategorie:

— Cisla, ddtumy a meny - v tejto Casti sa lokalizaén4 $tylisticka prirucka venuje
spravnemu zapisu Cisiel, ditumov a mien. Zaroven ozrejmuje, kedy pouzivat
pevné medzery, kedy ¢isla, ddtumy a meny rozpisovat slovom a ako ich sprav-
ne zapisovat.

- E-mailové adresy a telefénne ¢isla - tu sa ozrejmuje spravne pisanie e-mailo-
vych adries a telefonnych ¢isiel a pripady, kedy je potrebné pouzit deskriptor.

- Zastupné symboly a premenné - velkd pozornost sa venuje aj spravnemu
pouzivaniu zdstupnych symbolov (fag) a premennych, kedZze prave tie tvo-
ria velké $pecifikum prekladu softvéru (Kabat, 2019). Prekladatel sa tu dozvie
zakladné informadcie o premennych, s ktorymi sa moze stretnuat, a moze najst
aj postupy, ako premenné dostat do cielového jazyka. Ak produkt pouziva
pluralizaciu retazcov (ibid.), tu buda spomenuté potrebné informacie a soft-
vérové udaje, ktoré je pri pluralizacii potrebné pouzivat.

- Fiktivny obsah - niektoré spolo¢nosti v réoznych navodoch alebo prikladoch
pouzivaju tzv. fiktivny obsah, ktory je vysvetleny v tejto Casti. Vacsinou ide
o fiktivne nazvy spolo¢nosti alebo adresy (napr. Microsoft pouziva spolo¢nost
Contoso, Google pouziva adresu www.example.com), ktoré sa nikdy neloka-
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lizuju. V pripade fiktivnych miest, mien a nazvov z literatiry uvadzaju lokali-
za¢né Stylistické prirucky standardny postup — meno alebo nazov sa nahradza
prekladom, ktory je v slovenskom jazyku zauzivany.

2.7 Dodatocné zdroje

V tejto kapitole lokaliza¢né $tylistické prirucky uvadzaju dalsie zdroje, ktoré pre-
kladatelia pri praci mozu (alebo musia) pouzivat. Ide hlavne o slovnikové zdroje,
terminologické databazy a Stylistické prirucky inych spolo¢nosti, ktoré mozu byt
relevantné.

Okrem toho sa tu zvyknu objavovat odkazy na online $kolenia a kurzy za-
merané na rozne oblasti, napr. kreativne pisanie, tvorba a udrzba terminolégie,
zasady a postupy pri titulkovani.

Nakoniec sa este ako samostatny dodato¢ny zdroj ¢asto uvadza zoznam opa-
kovanych fraz a slovnych spojeni a ich preklad, ktory dana spolo¢nost preferuje
alebo dokonca vyzaduje. Tym padom je samozrejmé, ze prekladatel musi tieto
informacie pri praci vzdy dodrziavat.

2.8 Aktualizacie

Posledna kapitola sa venuje aktualizaciam Stylistickej prirucky a nachadza sa
v nej zoznam aktualizacii. Pri kazdej aktualizacii je uvedeny datum a zmena, kto-
ra bola v lokaliza¢nej $tylistickej prirucke vykonand. Na lepsiu orientéciu je uve-
dena aj presna cast lokaliza¢nej $tylistickej prirucky, v ktorej nastala zmena (napr.
Jazykové prvky > Gramatika > Spojky).

Na konci lokalizacnej Stylistickej prirucky sa casto nachadza postup, ktorym
mozno odoslat pripadné pripomienky alebo poziadat o zmeny a dalsie aktualizacie.

3 KONTEXT A POKYNY K VIDEOHRE

V pripade lokalizacie videohry moze byt sucastou lokaliza¢nej $tylistickej priruc-

ky aj kontext a pokyny k videohre. Nezavisle od toho, ¢i st tieto informacie v sa-

mostatnom dokumente, alebo st obsiahnuté v lokalizacnej $tylistickej prirucke,

mohli by sme jednotlivé ¢asti zhrnut takto:

- Cielovy hra¢ - prekladatel potrebuje poznat hraca, pre ktorého je videohra
urcend (pohlavie, vek), aby podla toho upravil svoje prekladatelské stratégie
a rieSenia.
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- Formatovanie - podobne ako pri nehernom softvéri, aj pri videohrach potre-
buje prekladatel poznat preferencie pri forméatovani a aké typy formatovania
hra bude/nebude podporovat.

- Atmosféra - tato ¢ast by mala ozrejmovat celkovu atmosféru videohry, aby sa
jej prekladatel mohol prisposobit.

- Postavy - tato kapitola predstavuje véetky postavy, ktoré sa v hre nachadza-
ju. Okrem mena, pohlavia a hlavnych vlastnosti by mala objasnovat aj poza-
die postavy, jej zmyslanie a smerovanie vo videohre. Cim detailnejsie opisy
(a obrazky) jednotlivych postav tu prekladatel najde, tym lepsie dokaze danu
postavu vykreslit v preklade, pretoze casto je to jediny kontext, s ktorym pre-
kladatelia pracuju (videohra sa totiz ¢asto este vyvija).

- Svet - tu byvaju predstavené vsetky miesta (cely svet), kde sa videohra odo-
hrava. Podobne ako pri postavach, aj tu plati, ze ¢im viac informacii (a obraz-
kov) prekladatel dostane, tym lepsi preklad bude vediet vypracovat.

- Kontext - v tejto kapitole sa nachddza opisany cely kontext videohry. Okrem
zhrnutia pribehu (ak videohra ma pribeh) sa ¢asto objavuju tieto podkapitoly:
« spdsob organizacie retazcov v exportovanom stibore na preklad (ak st re-

tazce organizované chronologicky, ma prekladatel viac kontextu ako pri
abecednom zoradeni);
« poznamky (poznamky alebo vysvetlujice obrazky k dolezitym replikam);
« zoznam premennych (¢im viac informacii prekladatel o premennych ma,
tym lepsie ich dokaze zakomponovat do prekladu).

- Otazky a odpovede - posledna kapitola zvykne obsahovat odpovede na naj-
Castejsie otazky, ktoré sa objavili napriklad pocas vyvoja, alebo obsahuje od-
povede na otazky, ktoré sa vopred predpokladaji (napr. treba lokalizovat na-
Zov?).

ZAVER

Prispevok predstavuje zjednodusenu podobu stylistickych priruciek vo vietkych
typoch lokaliza¢nych projektov aj s opismi jednotlivych zasadnych kapitol, ktoré
spominané prirucky zvyknu obsahovat. Dufame, Ze text pomdze pri vytvarani
vseobecnej stylistickej prirucky, ktora by sa mohla pouzivat napriklad pri vyuco-
vani lokalizacie ako samostatného predmetu v ramci $tadia prekladatelstva a tl-
mocnictva na univerzitach, aby sa $tudenti pocas $tidia oboznamili aj s tymto
typom prekladu.
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POZNAMKY

1. Pozri napriklad tieto $tylistické prirucky (vSetky citované 6. 11. 2019):

— Noviny The Guardian: <https://www.theguardian.com/guardian-observer-style-guide-a>,

- Medziinstitucionalna priru¢ka dpravy dokumentov EU: <https://publications.europa.eu/
code/sk/sk-000500.htm>,

— Generalne riaditelstvo pre preklad Eurdpskej komisie, odbor slovenského jazyka: <https://
ec.europa.eu/info/sites/info/files/slovak_style_guide_sk.pdf>,

— Format MLA: <https://style.mla.org/mla-format/>,

— Lokaliza¢na $tylisticka prirucka spolo¢nosti Microsoft: <https://www.microsoft.com/en-us/

language/styleguides>.
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RESUME

The paper deals with style guides in the process of localization. It explains their
structure and contents. Eight main chapters of localization style guides were identified:
Introduction, Company Voice, Content Types, Product-Related Information, Linguistic
Information, Internationalization, Additional References and Updates. Furthermore, the
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paper also explains the main chapters of a videogame context document and information
presented to translators in it, which are: Target Player, Formatting, Tone, Characters,
World, Context Hints and Q&A. The aim of the paper is to pose as a foundation for
further work in the process of teaching localization during university courses.
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