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Maridn Kabdt je externy doktorand na Katedre anglistiky a amerikanistiky Filozofickej
fakulty Univerzity Komenského v odbore vseobecnd jazykoveda. Na rovnakej katedre zd-
roven vyucuje predmety zamerané na tivod do prekladatelského procesu, umelecky a odbor-
ny preklad. Vo vyskume sa zameriava na lokalizdciu a didaktiku umeleckého a odborného
prekladu. Umeleckému a odbornému prekladu, hlavne viak lokalizdcii, sa venuje aj ako
prekladatel na volnej nohe.

uvobD

Ako kazdy typ prekladu, tak aj lokalizacia (pod lokalizaciou v tomto prispevku
rozumieme preklad softvéru, videohier a webstranok) ma svoje $pecifika. Nakol-
ko sa lokalizacii u nas v sti¢asnosti nevenuje vela translatolégov, rozhodli sme sa
v prispevku ozrejmit niekolko zakladnych vlastnosti tohto typu prekladu a zéro-
ven aj ukazat, preco preklady v pocitacovych softvéroch ¢asto vyznievaju tazko-
padne a stylisticky neuhladene.

Na zaciatku by sme este chceli zdoraznit, Ze v prispevku sa budeme venovat
hlavne vlastnostiam lokalizacie (neherného) softvéru, nakolko pri lokalizacii vi-
deohier a webstranok do hry vstupuju aj iné vlastnosti, ktoré su casto velmi $pe-
cifické a ktorym sa planujeme venovat v inych prispevkoch.

1 VYBRANE VLASTNOSTI

Nakolko sa nam nepodarilo dopatrat k zdroju, ktory by uvadzal viacero vlast-
nosti zaroven, rozhodli sme sa vychadzat z niekolkych relevantnych zdrojov
a predovsetkym z vlastnej praxe. Cielom tohto prispevku je teda uviest ¢o naj-
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viac rozhodujucich prvkov, ktoré preklad softvéru ovplyviuju, a uviest k nim aj
priklady vyplyvajuce z praxe a zaroven, ak je to mozné, pontiknut alternativy
tychto vlastnosti v ,,klasickych® typoch prekladov (odborny, umelecky a audio-
vizualny).

1.1 Premenné jednotky

V softvéri sa nachadzaju retazce textu s tzv. variables - premennymi jednotka-
mi. Ide o zastupné symboly alebo oznacenia, ktoré sa pri pouzivani produktu
nahradzaji roznymi ¢iselnymi alebo textovymi hodnotami (Localization Guide,
Variables, 2018).

Pri premennych jednotkidch si musi prekladatel davat pozor, pretoze ich
porusdenie alebo odstranenie by mohlo mat za néasledok nespravne fungovanie
softvéru alebo jeho uplnu nefunkénost. Prekladatel musi odhalit vyznam danej
premennej a tiez, akym vetnym clenom sa nahradji, aby vetu vedel vhodne syn-
takticky upravit (Jozio, 2015).

Premenné predstavuji podla ndsho nazoru pri preklade najvacsi problém
a su jednou z najcharakteristickejsi vlastnosti lokalizacie. Uvedieme si niekolko
prikladov, na ktorych si ukazeme problematickost premennych v texte. Pracovat
budeme s jednou zékladnou vetou.

O: The user added 6 items.
P: Pouzivatel pridal 6 poloZiek.

Takato veta zvycajne nevytvara ziadny problém, no len ¢o sa v nej objavi jedna
premennad, situdcia sa skomplikuje.

O: <0> added 6 items.

P1: <0> pridal 6 poloZiek.

P2: Pouzivatel <0> pridal 6 poloziek.
P3: <0> pridal/-a 6 poloZiek.

Retazec <0> predstavuje premennu. Softvér namiesto tohto retazca dosadi
meno pouzivatela (napr. vo Windowse sa meno pouzivatela zobrazi po kliknuti
na tla¢idlo Start v lavom dolnom rohu, pripadne po naslednom kliknuti na ikonu
pouzivatela). KedZe slovencina rozli$uje osoby muzského a zenského rodu aj tva-
rom slovesa, nemodzeme vytvorit preklad P1, pretoze by neres$pektoval zensky rod
a mohla by nastat takéto situacia: Mdria Kabdtovd pridal 6 poloZiek.
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Z tohto dovodu sme nuteni pouzit deskriptor (predradené slovo alebo popis-
né slovo), na ktory sa nasledne naviaze sloveso, takze preklad P2 by vo vyslednom
softvéri vyzeral takto: Pouzivatel Mdria Kabdtovd pridal 6 poloZiek.

Aj voci takémuto postupu by sme mohli namietat a navrhnut pouzitie tvaru
s lomkou v P3. Treba vsak povedat, ze lomkam je ¢asto lepsie sa vyhnut. V nie-
ktorych softvéroch a hlavne v programovacich jazykoch mozu vytvérat problémy,
fragmentuju text a $tylistické prirucky (ktorym sa budeme venovat v podkapitole
1.11) ¢asto pouzivanie tvaru, aky vidime v preklade P3, zakazuju.

Podme vsak o krok dalej. Pocet premennych sa v jednej vete mdze zvysit a my
sa stretneme s takouto vetou.

O: <0> added <1> items.

P1: Pouzivatel <0> pridal <1> polozky.
P2: Pouzivatel <0> pridal <1> poloZiek.
P3: Pouzivatel <0> pridal polozky (<1>).

V tomto priklade sa okrem mena pouzivatela do textu dosadza aj pocet pri-
danych poloziek, ktory je reprezentovany premennou <1>. V§imnime si, Ze pre-
menné sa lisia ¢islom v lomenych zatvorkach. Nesmie sa stat, aby jedna premen-
na v jednom segmente oznacovala dve rézne veci, pretoze by sa do vysledného
textu preniesli chyby.

Kym v angli¢tine ma podstatné meno v plurali iba jeden tvar, v slovencine sa
v tomto pripade mozu vyskytnut dva tvary (Cisla 2 - 4 sa viazu s nominativom
a 5 a viac s genitivom). KedZe nevieme, aké ¢islo sa namiesto premennej dosadi,
preklady P1 ani P2 nemo6Zeme pouzit. Navrhujeme preto rieenie P3, v ktorom
v texte uvedieme, ¢o pouzivatel pridal, a nasledne premennt vlozime do zatvor-
ky, takze pocet sa zobrazi za textom. Vysledny text by teda mal takito podobu:
Pouzivatel Maridn Kabat pridal polozky (6).

Zriedkavo mdze nastat este jedna situacia, ked sa pocet premennych v mode-
lovej vete zvysi na tri.

O: <0>added <1><2>,
P1: Pouzivatel <0> pridal <2> (<1>).
P2: Pouzivatel <0> pridal moznost <2> (<1>).

Prelozit takato vetu bez dal$ieho kontextu (prekladu naslepo sa venujeme
v podkapitole 1.4) je velmi naro¢né. Ak vsak zistime, Ze za premennu <2> sa
dosadi pridana entita (napr. polozka, prezentacia, dokument, harok, pouzivatel
atd.), preklad mozny je.
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Skor ako pristupime ku komentarom navrhovanych rieseni, treba dodat, ze za
premennd <2> sa dosadi slovo s rovnakym ¢islom, ako ma slovo v origindli. Ak je
teda slovo v plurali, aj v slovencine sa dosadi slovo v plurdli. Treba podotknut, ze
dosadené slovo bude vzdy v nominative (napr. polozky, prezentacie, dokumenty,
harky, pouzivatelia atd.). V tomto priklade predpokladame, ze pridavat sa bude
entita v plurali, pretoze premenna <1> naznacuje pocet vyssi ako 1.

Preklad P1 je mozny v pripade, ak pouzivatel priddva nezivotné podstatné
mena. Ak by napriklad pridaval dalsich pouzivatelov (do databazy spravcov), vy-
zerala by veta takto: Pouzivatel Maridn Kabdt pridal pouZivatelia (6). Je zrejmé, ze
takato veta nie je gramaticky spravna. Museli by sme preto opét pouzit deskriptor
(ako v preklade P2), s ktorym by veta mala takyto tvar: Pouzivatel Maridn Kabdt
pridal moZnost pouzivatelia (6).

Na tomto mieste treba povedat, ze takato veta nie je $tylisticky dokonald, no
obsahuje vietky potrebné informacie a podava ich zrozumitelne.

Takto vyzeraju najcastej$ie problémy, ktoré pre prekladatelov predstavuju pre-
menné. Premenné sa mozu nachadzat aj v inych tvaroch alebo moézu mat iné fun-
kcie (napr. nahradzaju formatovanie textu), ale ako zakladna ukazka ich funkcie
nam postacia aj uvedené priklady.

1.2 Priestorové obmedzenia

Pre lokalizdciu su typické aj priestorové obmedzenia. Prekladatelia musia casto
pracovat s textami, ktorych dizka je dana a nemézu ju presiahnut, pretoze inak by
text zasahoval do grafiky alebo by prechadzal cez dialégové okna. Pomdct s pries-
torovymi obmedzeniami mdze komplexna internacionalizacia (zovSeobecnenie
produktu tak, aby dokdzal pracovat s réznymi jazykovymi ¢i kultirnymi kon-
venciami), pri ktorej sa napriklad dialogové okna vytvoria aspon o 30 % vécsie,
¢im sa pre prekladatelov vytvori vacsi priestor pre rieSenia. Vyuzivanie skratiek
sa odporuca len v krajnych pripadoch, lebo pouzivatel by ich nemusel spravne
rozlustit, pripadne by im nerozumel vobec (O’Hagan, Mangiron, 2013).

V tradi¢nom preklade st priestorové obmedzenia va¢sinou vynimoc¢né. Stre-
tavame sa s nimi napriklad v pripade, ked sa v knihe objavuju textové okna. Ich
velkost sa v§ak zvycajne da pred tlacou prostrednictvom technickej redakcie textu
upravit, ¢o pocas lokalizacie uz mnohokrat nie je technicky mozné. Priestorovym
obmedzeniam podlieha aj audiovizualny preklad. V zavislosti od titulkovania
alebo dabingu, prekladatel musi re$pektovat bud pocet znakov na riadok, alebo
dlzku repliky, pricom musi dodrZat aj artikulaént zhodu (Paulinyova, 2015).

Aby sme si priestorové obmedzenia dokdzali v kontexte lokalizdcie lepsie
predstavit, uvedieme si priklad.
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O: To sync your copied items automatically to your other devices, select Automati-
cally sync text that I copy.

P1: Ak chcete skopirované subory automaticky synchronizovat s inymi zariade-
niami, vyberte poloZku Automaticky synchronizovat skopirovany text.

P2: Ak chcete skopirované suibory synchronizovat so zariadeniami, vyberte Auto-
maticky synchronizovat skopirovany text.

Originalny text ma 106 znakov (ak hovorime o pocte znakov, zardtavame aj
medzery) a jeho preklad P1 obsahuje az 138 znakov. Za beznych podmienok ta-
kéto predlzenie textu nevytvara problém, no prekladatel moze dostat instrukciu,
aby preklad nebol dlhsi ako napriklad 120 znakov.

V takom pripade musi vytvorit kratsi preklad P2, z ktorého vynecha niektoré
informacie. Tu boli vynechané slova, ktoré st v preklade P1 zvyraznené tu¢nym
pismom.

Preklad P2 je stale rovnako zrozumitelny a priezra¢ny, i ked uz moze zavadzat.
Vynechanim slova poloZku ¢itatelovi nemusi byt jasné, ¢i ma na obrazovke hla-
dat polozku, tlacidlo, hypertextové prepojenie alebo kartu s nazvom Automaticky
synchronizovat skopirovany text. I napriek tomu sa v§ak nazdavame, Ze tento pre-
klad by bol pochopitelny. Uvedme si este jeden priklad.

O: Accessibility features

P1: Funkcie zjednodusenia ovlddania
P2: Funkcie zjedn. ovlddania

P3: Fun. zjednodusenia ovldd.

V tomto priklade vidime zdrojovy text, ktory ma 22 znakov, a jeho tplny
a prirodzeny preklad P1 ma 31 znakov. Prekladatel v§ak mo6ze dostat instrukciu,
aby preklad nebol dlhsi ako 25 znakov. V takom pripade musi preklad skratit,
z ¢oho mozu vzniknat nepresnosti.

V preklade P2 bolo skratené prvé slovo terminu zjednodusenie ovlddania. Ta-
kyto preklad moze byt nepresny, pretoze moze implikovat aj Funkcie zjednodu-
Seného ovlddania. Treba si uvedomit, Ze zjednodusenie ovlddania a zjednodusené
ovlddanie su dve rozne veci (prvé je proces a druhé vysledok procesu).

Iny postup bol zvoleny v preklade P3, v ktorom sme skratili slova Funkcie
a ovlddania, ale predlzili sme zjedn. na zjednodusenie. V tomto pripade je ter-
min zjednodusenie ovlddania priezracny a Citatel zo skratky ovldd. pochopi, ze ide
o ovladanie (skratka ovlidd. moze implikovat aj ovlada¢, no termin zjednodusenie
ovlddaca v kontexte napr. Windowsu neexistuje, takze je nepravdepodobné, Ze si
pouzivatel tuto skratku vylozi nespravne). Skratka Fun. vsak moze byt zavadzaju-
ca a implikovat slovesné podstatné meno fungovanie.
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Ako vidime, v tomto pripade pravdepodobne nie je mozné vytvorit preklad,
ktory by bol vyznamovo uplne presny a nevytvaral by mozné odchylky. Prekla-
datel si preto musi vybrat jedno riesenie, ktoré dokladne zvéazi a rozhodne sa, ¢i
pripadné vyznamové odklony nevyjasni sirsi kontext alebo ¢i nie su pre pocho-
penie zanedbatelné.

1.3 Textova fragmentacia

Dal$ou vlastnostou lokalizécie je textovd fragmentdcia. Hlavnym dévodom pre
vznik textovej fragmentacie je, Ze text urceny na preklad sa oddeli od zdrojového
kodu este pocas internacionalizécie a k prekladatelom sa tak dostane v podobe
textovych retazcov. Tie na seba ¢asto nenadvézuju a prekladatel mnohokrat ani
nevie, kde sa dany text zobrazi (Zenisek, 2013).

K urcitej textovej fragmentdcii moze dochadzat aj pri preklade, ale iba v tom
pripade, ak prekladatel pracuje s nastrojom CAT, pretoze ten text fragmentuje,
aby jednotlivé segmenty (va¢sinou vety) mohol vyhladavat v prekladatelskej pa-
miti a ponukat prekladatelom uz prelozené rieSenia (Chudikova, 2010).

Jednoduchym prikladom textovej fragmentacie pri lokalizacii je napriklad
preklad webstranok. Ak zadavatel vytvori nekvalitny export textov webstranky,
moze sa stat, ze prekladatelovi sa v nastroji CAT uprostred prekladaného odseku
objavi jedno slovo, ktoré s prekladanym odsekom nijako nestvisi, no v texte sa
nachadza, pretoze na webstranke sa nachadza v ponuke napravo alebo nalavo od
prekladaného odseku. Ak prekladatel nema k dispozicii webstranku v zdrojovom
jazyku (napr. este nebola publikovana), musi sa spolahnut na vlastné schopnosti
a usudit, ze dané slovo je z inej Casti webstranky. Viac prikladov k textovej frag-
mentacii uvedieme v dalsej kapitole.

1.4 Preklad naslepo

Prekladatelia pocas lokalizacie musia okrem fragmentacie zapasit aj s tzv. prekla-
dom naslepo. Preklad naslepo znamena, Ze prekladatel ma k dispozicii minimal-
ny alebo nema k dispozicii Ziaden kontext, a tak sa nemad o ¢o opriet, aby textové
retazce spravne prelozil. Dovodov pre nedostatocny kontext je hned niekolko.
Jednym je spomenuta fragmentacia. Druhym skuto¢nost, ze k prekladu docha-
dza este pocas vyvoja softvéru (ktorému sa venujeme v podkapitole 1.5), a teda
prekladatelia nemaju k dispozicii hotovu verziu, v ktorej by si mohli kontext ove-
rit. A tretim st nekvalitne spracované tzv. lokaliza¢né baliky (kity) (suhrn ma-
teridlov pre prekladatelov), ktoré obsahuju referen¢né materialy. Preto sa casto
stava, Ze pri preklade vznikaji nepresnosti.
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Pomoct znizit vplyv prekladu naslepo mozu pripravené lokalizacné baliky,
ktoré prekladatelom pontkaju aj kontext (Zenisek, 2013). Okrem toho sa vyvi-
jaju lokaliza¢né nastroje, ktoré umoziuju pracu s textom aj v ramci zdrojového
kédu a navyse ponukaju nahlad na vysledny produkt. Prekladatel teda vidi, kde
sa prelozeny text objavi (Bernal-Merino, 2007).

V tradi¢nom preklade sa s prekladom naslepo stretivame malokedy. S istou
podobou sa mozeme stretnut pri audiovizualnom preklade, ked filmové spoloc¢-
nosti cenzuruju diela, ¢o prekladatelovi kinofilmov znemoznuje z obrazu vy¢itat
kontext (Fuka, 2011).

Uvedieme jednoduchy priklad na preklad naslepo.

O: Select Add Image.
P1: Vyberte polozku Pridat obrdzok.
P2: Vyberte dialégové okno Pridanie obrdzka.

V takomto pripade prekladatelovi nie je jasné, ¢i ma v preklade pouzit neur-
gitok alebo slovesné podstatné meno. Stylistické prirucky k prekladom softvéru
Casto rozlisuju sposoby, akymi prekladat nazvy poloziek a tlacidiel (neurcitok)
a nazvy dialégovych okien (slovesné podstatné meno). Ak prekladatel teda nema
viac kontextu, pretoze text nevidi vo vyslednom produkte alebo nema pri prekla-
de v nastroji CAT moznost nahladu, nemoze si byt rieSenim uplne isty.

V takomto pripade by okrem dodato¢ného kontextu prekladatelovi pomohlo,
keby bol zdrojovy text napisany tak, aby pripadné pochybnosti vylacil.

O: Select the Add Image dialog.
P: Vyberte dialogové okno Pridanie obrdzka.

O: Select the Add Image button.
P: Vyberte tlacidlo Pridat obrdzok.

Takato jednoducha uprava zdrojového textu by prekladatelom pomohla vy-
tvorit presny preklad. Uvedieme este jeden prikladu prekladu naslepo, no tento-
krat ho spojime aj s textovou fragmentaciou.

O: You can add several items:
Pictures with text
Slides with elements
Ink
Sheets and tables
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P1: Mozete pridat niekolko poloZiek:
obrdzky s textom,
snimky s prvkami,
pisanie rukou,
harky a tabulky.
P2: Mozete pridat niekolko poloZiek:
obrazky s textom,
snimky s prvkami,
pisanie rukou.
Hdrky a tabulky

Vidime, Ze oba navrhované preklady sa liSia v tom, kde sa kon¢i vymenovany
zoznam moznosti a za¢ina sa nova cast textu, nadpis. Takyto priklad je sice dost
extrémny, no presne ilustruje, aky dolezity je pre prekladatela kontext.

Ak by sa prekladatel naozaj stretol s takymto pripadom v praxi, jediné, ¢o by
mu pomohlo, by bol $irsi kontext prekladaného textu. Ak by totiz nasledujuci
odsek hovoril o nejakych vlastnostiach harkov a tabuliek, mal by prekladatel po-
uzit preklad P2, pretoze pravdepodobne pojde o podnadpis dalsej casti textu. Ak
sa text dalej venuje inym prvkom alebo prvku, do ktorého sa uvedené polozky
daju pridat, mal by prekladatel zvolit preklad P1, pretoze pravdepodobne pojde
o sticast zoznamu.

1.5 Preklad poc¢as vyvoja

Prekladat sa zac¢ina este pocas vyvoja produktu. Preto sa texty, s ktorymi prekla-
datelia pracuji, mozu kedykolvek zmenit. Pocas vyvoja sa prekladd najma preto,
lebo spolo¢nosti sa snazia o tzv. sim-ship, teda simultanne vydanie v$etkych verzii
produktu (Esselink, 2000).

Tradi¢ny preklad sa vdc¢sinou zacina az po dokonceni vychodiskového textu.
V audiovizudlnom preklade moze prekladatel na preklade kinofilmov zacat pra-
covat e$te pocas post-produkcie, ¢o moze pripominat spomenutu situdciu (Van-
¢o, 2015).

Fakt, Ze sa produkty lokalizuju este pocas vyvoja, je jednym z dévodov, preco
sa ¢asto preklada naslepo. Ak totiz neexistuje findlny produkt, nemozno ho pou-
zit ako referen¢ny material.

Na druhej strane sa casto stava, Ze zadavatel prekladatela oslovi, aby upravil
urcité casti prekladu, pretoze pocas vyvoja doslo k zmenam originalneho textu,
¢o moze ovplyvnit preklad.
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1.6 Sim-ship

Sim-ship je pomenovanie odvodené od slovného spojenia simultaneous shipment,
¢o znamena, Ze lokalizované verzie produktu by mali vyjst v ten isty den ako
originalny produkt (alebo s odstupom niekolko dni). Mdze za to fakt, ze k naj-
vyssiemu predaju dochadza v najblizsich tyzdnoch od vydania originalneho pro-
duktu a vyvojari sa chca vyhnut pripadnym stratdm zisku (Fry, 2003). Navyse
takto spolocnosti chct zabranit nelegalnemu kopirovaniu a rozsirovaniu softvéru
alebo ho aspon obmedzit (O’Hagan, Mangiron, 2013).

Tradi¢ny preklad vychadza casto az po vydani vychodiskového textu. V stcas-
nosti sa zac¢ina objavovat trend, ked je napriklad celosvetové vydanie knihy napla-
nované na jeden den. K simultdinnemu vydavaniu moze dojst aj v audiovizualnom
preklade. Nebrani sa mu filmovy priemysel, ktory do kin v rozli¢nych krajinach
posiela novinky v rovnakych dnoch, pripadne s par diiovym oneskorenim.

Sim-ship je teda uzko spété s vyvojom a tvorbou jazykovych mutacii produk-
tu. Opat teda stoji za vznikom prekladu naslepo.

1.7 Timova praca

Lokaliza¢né projekty st takmer vzdy velké projekty, takze pre lokalizaciu je typicka
timova praca (Smolik, 2009). Aj prekladatelia preto najcastejsie pracuju v timoch.

Pri klasickom preklade pracuje prekladatel va¢sinou sam. Ak vsak ide o vacsi
projekt, napriklad o preklad rozsiahlej encyklopédie alebo mnohodielneho seria-
lu, mézu byt nan prideleni viaceri prekladatelia, ktori pracuju v time.

V tomto pripade je velmi dolezité, aby prekladatelia mali k dispozicii jednotnt
terminologicku databazu (bud online na webovej lokalite alebo ako sucast na-
stroja CAT), pretoze inak hrozia terminologické odlisnosti.

V tomto kroku do hry vstupuje aj $tylisticka prirucka (podkapitola 1.11), kto-
ra zabezpecuje jednotnost prekladu aj napriek tomu, ze ho vypracovava viacero
prekladatelov.

1.8 Nastroje CAT

Lokalizacia sa spaja s pocitacovym priemyslom, takze sa vyznacuje vyuziva-
nim rozli¢nych technoldgii, medzi nimi prekladatelskymi nastrojmi. Kedze sa
lokalizuje predovsetkym v timoch, je nevyhnutné dodrziavat vyrazovua jednot-
nost, comu napomahaji napriklad aj nastroje CAT a ich prekladatelska pamat
(O’Hagan, Mangiron, 2013).
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Vyuzivanie nastrojov CAT uz preniklo aj do sféry tradi¢ného prekladu. Ok-
rem sukromného vyuzitia sa s nimi stretavame aj v prekladatelskych agentdrach,
ktorym ich vyuzivanie pomdha prekladatelsky proces zna¢ne urychlit a navyse
znizit vydavky (Chudikova, 2010).

Ako sme spomenuli uz v podkapitole 1.3, nastroje CAT mozu taktiez sposo-
bovat fragmentovanie zdrojového textu, a tak prenasat do prekladu vyznamové
nejasnosti.

1.9 Testovanie

Pred vydanim lokalizovaného produktu musi softvér prejst testovanim, ktoré
presahuje tradi¢nu korekturu. V ramci lokalizacie rozliSujeme niekolko typov
testovania: lingvistické, technické, funk¢né, testovanie internacionalizovanej ver-
zie a tzv. policheck (kontrola politickej korektnosti prekladu).

Tradi¢ny preklad fazu testovania v pravom slova zmysle nepodstupuje. Tech-
nickému testovaniu sa v$ak z Casti priblizuje ¢innost technického redaktora, kto-
ry v ramci pripravy knihy na tla¢ text ,nalieva®“ do stran, dava pozor na formato-
vanie, rozdelovanie slov a poziciu pripadnych obrazkov, aby do nich nezasahoval
text. Pokial ide o audiovizudlny preklad, sledovanie filmu a kontrola titulkov
moze pripominat testovanie videohier.

Testujtica osoba (tester) by mala pocas lingvistického (jazykového) testovania
odhalit pripadné jazykové nedostatky. Treba poznamenat, Ze tester neporovna-
va origindl s prekladom, ale iba kontroluje, ¢i sa vSetok text zobrazuje spravne,
nepresahuje hranice okna alebo tlacidla, spliia poziadavky $tylistickej prirucky.
Pocas testovania mozu vzniknut pripadné priestorové obmedzenia, s ktorymi
vyvojari na zaciatku nepocitali, takze zadavatel moze prekladatela oslovit, aby
preklad upravil a prisposobil. Podobne by mal jazykovy tester odhalit chyby, kto-
ré vznikli na zaklade nedostato¢ného kontextu (napriklad aj také, ktoré sme uz
uviedli vyssie).

Ukézeme este priklady na policheck, teda test politickej korektnosti. Tato kon-
trola ¢asto prebieha este pred samotnym testovanim a ide o to, Ze prelozeny text je
nahraty do softvéru, ktory v nom vyhlada a zvyrazni pripadné urazlivé slova, kto-
ré rozliSuje na zéklade vopred urcenej databazy. Uvedme si jednoduchy priklad.

O: Select the red flag.
P: Vyberte erveny priznak.

V tomto pripade by policheck zvyraznil slovo ¢erveny, pretoze podla databazy
moznych urazlivych slov moéze toto slovo pomenuvat komunistu. KedZe z kon-
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textu vidime, ze v skuto¢nosti nejde o komunistu, prekladatel takyto vyskyt oz-
naci ako false positive (falosny pozitiv) a s prekladom nemusi ni¢ robit. Inak je
tomu v dalSom priklade.

O: Select O/&pen.
P1: Vyberte polozku Otvo/&rit.
P2: Vyberte polozku O/&tvorit.

V tomto pripade znaky /& predstavuju premennd, ktora zvyraznuje sucast
klavesovej skratky (napr. Ctrl + O je klavesova skratka na otvorenie dokumentu).
Je teda potrebné (ak je to v preklade mozné), aby tato premenna nasledovala za
rovnakym pismenom, ako v originali. Slovo otvorit obsahuje dve pismena o. Ak
premennu v preklade umiestnime za druhé o, ako je to v preklade P1, policheck
ho oznaci za mozny problém, pretoze premennt chape ako medzeru a nasledné
slovo rif ma urdzlivy vyznam.

V takomto pripade sa prekladatel musi vratit k prekladu a premennt presunut
za prvé O, ako to vidime v preklade P2. V tomto pripade uz policheck neohlasi
ziadny problém, pretoze slovo tvorit sa v databaze moznych urazlivych slov ne-
nachddza.

1.10 Aktualizacie po vydani

Prekladatelova praca sa nekonc¢i ani po vydani softvéru. V sucasnosti je pravid-
lom, ze softvér aj davno po vydani dostava aktualizacie, napr. vo forme patchov
(tzv. zaplat uréenych na opravu réznych technickych chyb), pripadne inych typov
aktualizacii. To pre prekladatela znamena, ze ,musi skontrolovat vsetky zmeny,
ktoré nastali v textoch, a doprekladat, co je treba“ (Petrt, 2011, s. 57). Na sledo-
vanie zmien sluzia nastroje CAT. Naopak proces tradi¢ného a audiovizualneho
prekladu sa zvycajne kon¢i v okamihu, ked sa preklad ¢i titulky vydaja.

Preklad aktualizacii pre prekladatela prinasa isté vyhody. Tou najvicsou je, Ze
produkt uz vysiel, takze je k dispozicii viac kontextu. Prekladatelovi ho méze po-
skytnut klient, moze si ho zaobstarat sam alebo mu ¢asto mozu pomaoct aj videa
sluzby YouTube.

1.11 Stylisticka priru¢ka

Ked hovorime o $tylistickej prirucke, mame na mysli zoznam pravidiel a od-
porucani, ktorych by sa prekladatelia mali drzat, aby pri timovej praci vytvorili
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jednotny preklad. Treba poznamenat, Ze $tylistické prirucky nie su sucastou iba
lokaliza¢nych projektov, ale vyuzivaju ich aj iné instittcie, napr. Eurépska tnia.
Ide tu teda o isti normalizaciu textu.

Niekolko prikladov vyznamu $tylistickych priruc¢iek sme uz uviedli. Okrem
spominanych este mozu uréovat, kedy ma prekladatel pouzit aky deskriptor, ako
ma sklonovat urcité terminy, ako prekladat rozne casti textu (nadpisy, tlacidla),
ako ma upravovat zoznamy a podzoznamy, ako ma nardbat s interpunkciou atd.
Okrem toho niektoré Stylistické prirucky obsahuju aj najcastejSie gramatické
chyby v danom jazyku a ozrejmuju jeho spisovné pouzivanie.

Zaroven $tylistické prirucky urcuju aj $tyl (alebo ton) prekladu. Uvedieme je-
den priklad za vsetky.

O: Oops an unknown error has occured.

P1: Hopla, vyskytla sa neocakdvand chyba.
P2: Lutujeme, vyskytla sa neoakdvand chyba.
P3: Vyskytla sa neocakdvand chyba.

Prirodzenym a hravym prekladom sa nam javi moznost P1, v ktorom ci-
toslovce oops prelozime napriklad slovom hopla. Casto sa vsak stava, Ze $tylistic-
ké prirucky takéto ,vyjadrenie emocii® zakazuju a prekladatelia sa teda uchylujua
k strohému lutujeme alebo sa do prekladu v tomto pripade nedostane ni¢, iba
samotna sprava o chybe.

V stylistickych priruckach sa ¢asto argumentuje, Ze slovencina v odbornych
textoch je neosobna a stroha, s ¢im sice sihlasime, ale ani anglické odborné texty
neobsahuju citové zafarbenie pravidelne, a preto takdto nivelizaciu nepovazuje-
me za vhodnu.

ZAVER

V prispevku sme sa venovali niekolkym zdkladnym vlastnostiam, s ktorymi sa
pocas prace na lokaliza¢nych projektoch pravidelne stretavame. Pokusili sme sa
ich struc¢ne vysvetlit a uviest k nim aj praktické priklady. Kedze dosial Ziadne te-
oretické prace takyto sthrn neobsahuju, nazdavame sa, Ze moze prispevok sluzit
ako dobry odrazovy mostik pre budice prace z oblasti lokalizacie softvéru, vide-
ohier alebo webstranok.
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RESUME

The paper deals with basic concepts of software localization. As there is at the moment no
work that would summarize the basic features of localization, the author made to be the
main goal of this work. He mentions variables, character limits, text fragmentation, blind
translation, translation during development, sim-ship, team work, CAT tools, testing,
updates and style guides. The author explains these features and gives examples. I tis
important to mention that these features apply mostly to (non-gaming related) software
localization.
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