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Cielom tohto textu je vysetrit systém intertextualnych vztahov, do ktorych vstu-
puje poviedka Carcassonne Lorda Dunsanyho, a urcit, nakolko vplyvaju na nas
preklad tejto poviedky, ktory tiez najdete v tomto zborniku.

V prvej casti uvedieme zdkladné informacie o autorovi poviedky a o samot-
nej poviedke. V druhej casti sa zblizka pozrieme na obsah prekladanej poviedky
a na niekolko dalsich textov v snahe néjst medzi nimi spojitosti, a tak urcit rozne
vplyvy na Carcassonne. Autorovu motivaciu, bohuzial, nie je mozné urcit presne,
pretoze sa nezachovali metatexty, ktoré by nam tato informaciu prezradili. V tre-
tej Casti sa naopak pokisime najst podobnosti medzi tvorbou Lorda Dunsanyho
a neskor$imi autormi v zanroch fantasy a ,,weird fiction®, a tak poukazat na roz-
siahly vplyv Lorda Dunsanyho na tieto zanre.

1 AUTOR A POVIEDKA

Lord Dunsany (1878 - 1957) je umelecky pseudonym, pod ktorym publiko-
val irsky spisovatel Edward John Moreton Drax Plunkett, 18. barén Dunsany.
Poviedka Carcassonne vysla v roku 1910 v zbierke A Dreamer’s Tales a zaraduje sa
medzi autorove diela zo Zanru fantasy.
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Camorak a Arleon, hlavni hrdinovia poviedky, v snahe popriet Osud - Dunsa-
ny v ramci fantastiky niektoré koncepty, ako su osud, ¢as, atd., deifikuje - prisa-
haju, ze pridu do bajneho mesta Carcassonne, ale v putovani zlyhaju. Preto podla
nasej interpretacie Carcassonne symbolizuje nedosiahnutelny ciel.

2 TEXTY PREDCHADZAJUCE CARCASSONNE
2.1 Mesto Carcassonne

Aj napriek tomu, Ze nejde o literarne dielo, nesmieme opomentt existenciu mes-
ta Carcassonne na juhu Franctzska. V jeho centre sa nachddza Cité de Carcas-
sonne, zachovana stredoveka pevnost, ktorou je Carcassonne preslavené. Cité de
Carcassonne nezodpoveda Dunsanyho opisu jeho verzie mesta: ,,...a city of glea-
ming ramparts rising one over other, and marble terraces behind the ramparts, and
fountains shimmering on the terraces“ (Dunsany, 1910). Mdzeme teda usudit, ze
Carcassonne svojmu fantazijnému naprotivku prepozicalo iba meno.

2.2 Mytologia

Vzhladom na ¢as, miesto a autora poviedky Carcassonne musime spomentt brit-
ské legendy, respektive legenddrne miesta a mestd, ktoré mohli Lorda Dunsanyho
ovplyvnit pri koncipovani poviedky.

Patri medzi ne napriklad Dinas Emrys. Podla jednej artusovskej legendy chcel
Vortigern na tomto kopci postavit pevnost, ale vsetko, ¢o jeho muzi cez den po-
stavili, v noci spadlo. Nakoniec mlady Merlin Vortigernovi prezradil, ze pod kop-
com st uvdznené dva draky - ¢erveny walesky a biely sasky — a kazdu noc bojuju,
a preto sa Vortigernove stavby ricaju.

V prekladanej poviedke je jedinym obyvatelom Carcassonne bosorka, ktora
moze privolat drakov. Podla nasej interpretacie mozu byt aliziou na Dinas Emrys.

Carcassonne zdiela motivy aj s mytologickymi mestami Lyonesse, Falias, Go-
irias, Findias a Muirias, ale ich vztah nie je natolko vyrazny, aby priamo ovplyvnil
nas preklad.

2.3 An Inhabitant of Carcosa

Za jednu z Dunsanyho indpiracii pre Carcassonne povazujeme kratku poviedku
An Inhabitant of Carcosa, ktort napisal Ambrose Bierce. Mesto Carcosa zostava
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v poviedke takmer neopisané. Dozvedame sa o nom len od rozpravaca, zosnu-
lého obyvatela Carcosy, pricom ho opisuje iba ako starodavne a sldvne mesto
a s rozpravacom zistujeme, ze v case poviedky Carcosa uz davno zanikla a roz-
pravac sa nachadza v jej ruinach.

Podobnost medzi Carcosou a Carcassonne je na prvy pohlad sice mierna, ale
obe mesta su zrejme pribuznejsie, nez sa zda. Latinsky nazov franctzskeho Car-
cassonne je ,,Carcaso’, na zaklade ¢oho usudzujeme, ze A. Bierce nazov svojho
dévno zni¢eného mesta pravdepodobne odvodil od mesta, ktoré prepozicalo na-
zov i Dunsanyho poviedke.

An Inhabitant of Carcosa bola prvykrat uverejnena v zbierke poviedok Tales
of Soldiers and Civilians v roku 1891. A Dreamer’s Tales, zbierka poviedok, v kto-
rej je uverejnena i poviedka Carcassone, vysla az v roku 1910. Bierceov vplyv na
Dunsanyho teda nemo6zme na zaklade ¢asu vylucit. Napriek tomu medzi opismi
Carcosy a Carcassonne nie je badatelny ziaden vztah a pribuznost ich nazvov
by z hladiska prekladu nadobudla vyznam iba v pripade, ze by sme v preklade
zvazovali substiticiu pomenovania titulného mesta, ¢o vzhladom na Zanrové za-
radenie textu nie je nutné.

2.4 Haita the Shepherd

Haita the Shepherd je dalsia poviedka Ambrosea Biercea publikovana v zbierke
Tales of Soldiers and Civilians. Z diel, ktorymi sme sa zaoberali, ako jedina ne-
obsahuje ziadnu zmienku o mestach Carcosa alebo Carcassonne, ale na zaklade
nasej interpretacie a nazorov kritikov oboch textov badame s Carcassonne tema-
tické paralely.

V poviedke sa Haitaovi trikrat zjavi nadhernd zahadnd deva a trikrat ho opus-
ti. Haita ku koncu poviedky od pustovnika zisti, Ze devou je samo Stastie. A.
Bierce teda vyuziva rovnaky typ personifikacie ako Dunsany. Obaja personifikuji
abstraktné koncepty a pripisuji im malé, ale pre dej kriticky doélezité tlohy.

Haita sa na konci poviedky priznava pustovnikovi: ,Each time I drove her
away in one moment,” a pustovnik odpoveda: ,,....but for thine indiscretion thou
mightst have had her for two,“ (Bierce, 1981). V tomto kratkom tryvku si mdézeme
v§imnut, ze A. Bierce vyuziva motiv nedosiahnutelného ciela, ktory je promi-
nentny aj v Dunsanyho diele.

Zatial ¢o motiv nedosiahnutelného ciela nas preklad priamo neovplyvnil,
Bierceova personifikdcia Stastia nds utvrdzuje v naSom rozhodnuti v preklade
Carcassonne ponechat deifikované koncepty v podobe proprii.

Pri tejto poviedke musime spomentt aj dal$iu postavu — Hastur. V diele Haita
the Shepherd hra vyznamnu ulohu, vystupuje ako bozstvo, ktoré Haita uctieva.
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Hastur v poviedke Carcassonne sice nevystupuje a teda medzi nimi nie je priame
prepojenie, ale jeho vyznam v intertextudlnom kontexte, ktory vysvetlime neskor,
nemozno podcenit.

2.5 Kral v zitom

Carcosa sa vracia v zbierke poviedok Krdl' v zltom, ktort napisal Robert W.
Chambers. Prvykrat bola publikovana v roku 1895. Toto dielo, respektive jeho
Cast, s uz spominanymi poviedkami A. Biercea prepdjaju dva prvky — Carcosa
a Hastur. Pravda, Carcosa sa v podani R. W. Chambersa meni. Zo starodavneho
a slavneho mesta kedysi plného Iudi, ktorého ruiny sa nachadzaju v akejsi pusta-
tine, sa staiva matozné mesto, nad ktorym ,yvisia“ ¢ierne hviezdy a dve slnka.

Zmene sa u R. W. Chambersa nevyhol ani Hastur. V poviedke Haita the Shep-
herd A. Bierce opisuje Hastura ako boha, u R. W. Chambersa nesie titul Kral v zl-
tom a ak aj nema status boha, prinajmensom je zdanlivo nesmrtelnou, zdhadnou
a mocnou bytostou.

Carcassonne v podani Lorda Dunsanyho a Carcosa v podani R. W. Chamber-
sa maju na prvy pohlad spolo¢né relativne malo — podobne ako v pripade Bierce-
ovej Carcosy - jedinou vyraznejSou suvislostou je ndzov mesta.

2.6 Mytologie Hastura a Carcosy

Doposial sme sa venovali trom dielam a trikrat sme prisli k zaveru, Ze po obsaho-
vej stranke nemaju s Carcassonne privela spolo¢ného. Napriek tomu povazujeme
za dolezité venovat sa ich vztahu s Carcassonne, lebo ¢i uz to A. Bierce, R. W.
Chambers a Lord Dunsany zamyslali, neskorsi autori ovplyvneni vSetkymi tromi
autormi, vratane H. P. Lovecrafta, ich diela, respektive prvky ich diel, prepojili
a vytvorili tzv. mytolégiu Hastura a tzv. mytolégiu Carcosy (kazda kladie doraz
na iny prvok — na Hastura alebo Carcosu), pricom tieto mytoldgie existuju subez-
ne a v prienikoch s mytom Cthulhu predstavujticim jeden z najproduktivnejsich
fenoménov v sucasnej angloféonnej popularnej kulttre.

2.7 Basen Carcassonne
Na zaver predkladame basen Carcassonne, ktort napisal franctuzsky autor Gusta-

ve Nadaud. Od doposial spominanych diel sa odliSuje tym, Ze Nadaud nevyuziva
ziadne fantazijné prvky.
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Z intertextualneho hladiska su pre nas zaujimavé predovsetkym zaverecné dva
verse kazdej strofy, pricom su to jediné verse v basni, ktoré spominajti Carcasson-
ne priamo. Pracovat budeme s anglickym prekladom od M. E. W. Sherwoodove;j:

I thought to see fair Carcassonne,— / That lovely city,—Carcassonne! / [...] /
I could not go to Carcassonne, / I never went to Carcassonne. / [...] | Alas! I know
not Carcassonne,— / Alas! I saw not Carcassonne!/ [...] | I then could go to Carcas-
sonne, / 1 still could go to Carcassonne! / [...] | But I have not seen Carcassonne, /
But I have not seen Carcassonne.”/ [...] | He never saw gay Carcassonne. / Who has
not known a Carcassonne?

Pre uplnost uvedme este citat z Gvodu poviedky Carcassonne od Lorda
Dunsanyho: ,,But he, he never came to Carcassonne“ (Dunsany, 1910). S. T. Joshi
(Dunsany - Joshi, 2004) tvrdi, Ze Lord Dunsany cituje vers z prave tohto prekla-
du Nadaudovej basne, avsak je zrejmé, Ze taky vers sa v iom nenachadza. Dunsa-
nyho ver$ by ani nebol vhodny do slabi¢nej schémy bésne. Sherwoodova totiz
vyuziva prevazne osemslabi¢né ver§e v kombindcii so estslabi¢nymi a jednym
devitslabicnym, zatial ¢o Dunsanyho citat ma desat slabik. To ale neznamena,
7e S. T. Joshi nebol na spravnej stope. Ci uz Lord Dunsany citoval upraveny ver$
z tohto prekladu alebo citoval celkom iny preklad, nielen tematicka podobnost
medzi nimi sa neda zapriet. Uz sme spomenuli, Ze Carcassonne Lorda Dunsany-
ho predstavuje nedosiahnutelny ciel. Lyricky subjekt v Nadaudovej basni rozjima
o Carcassonne, nadherach mesta a o tom, ako by ho chcel navstivit, ale nikdy sa
mu to nepodarilo. Aj tento motiv pripomina Dunsanyho. Podobnost motivov je
eSte vacSmi zdoraznend poslednym ver§om basne: ,, Who has not known a Carcas-
sonne? Tu Nadaud rovnako ako Lord Dunsany obracia Carcassonne na metafo-
ru, symbol zastupujici nedosiahnutelny ciel.

3 VPLYV CARCASSONNE A LORDA DUNSANYHO

Predtym, ako bol J. R. R.Tolkien, bol Lord Dunsany. To je jeden zo spdsobov, ako
charakterizovat vplyv tvorby Lorda Dunsanyho predovsetkym na zaner fantasy.
J. R. R. Tolkien sa v sti¢asnosti povazuje za najvplyvnejsieho autora fantasy, a to
naprie¢ vSetkymi médiami. Ak sa podrobne pozrieme na lubovolnu sucasnt kni-
hu z tohto zanru, pocitacovu hru, film ¢i televizny seridl, s najviacsou pravde-
podobnostou zistime, Ze tak ¢i onak vychadza bud z Tolkienovej tvorby alebo
z tvorby povodnych autorov ,,sword and sorcery® (napr. Robert E. Howard, Hen-
ry Kuttner, Fritz Leiber atd.). Tolkienov vplyv mdzeme ilustrovat na anglickej
lexéme ,elf“. Pred J. R. R. Tolkienom oznacovalo primarne skriatkov z ludovej
slovesnosti, avsak dnes toto slovo u citatela vyvolava obraz elfa v Tolkienovej in-
terpretdcii, teda vzne$ent humanoidnu bytost so S§picatymi usami.
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V prvej polovici dvadsiateho storocia mal takyto vplyv Lord Dunsany. Preto
Ursula K. Le Guin vo svojej eseji From Elfland to Poughkeepsie napisala: ,, Najviac
imitovany a najviac neimitovatelny spisovatel fantasy je asi Lord Dunsany* (Le
Guin, 1973, s. 149, vlastny preklad). Dalej varuje, Ze: ,,Dunsany je skutocne Prvy
Priserny Osud, ktory Ocakdva Neopatrnych Zaciatocnikov vo Fantasy (ibid.).
Napriek tomu Lord Dunsany ovplyvnil mnozstvo autorov, ktori sa jeho tvorbou
indpirovali, alebo z nej dokonca prebrali niektoré prvky. Azda najlepsim a zaro-
ven dobre zdokumentovanym prikladom tohto pristupu je H. P. Lovecraft (porov.
napr. Joshi, 1999), na ktorého sa pozrieme neskor.

Spomedzi velkého mnozstva autorov, ktorych Lord Dunsany inspiroval
a ovplyvnil, stoji za zmienku napriklad anglicky autor Neil Gaiman, ktory po-
vedal: ,,Nesmierne vela dizim Hope Mirrleesovej, Lordovi Dunsanymu, Jamesovi
Branchovi Cabellovi a C. S. Lewisovi, nech uz sii teraz kdekolvek, za to, Ze mi ukd-
zali, Ze rozpravky si aj pre dospelych® (Wagner, 2008, s. 326, vlastny preklad).
Dunsanyho tvorbu s oblubou ¢ital i Arthur C. Clarke, ktory si s Dunsanym pi-
sal v rokoch 1944-1956. Ich koreSpondencia je zachovana a publikovana v knihe
Arthur C. Clarke & Lord Dunsany: A Correspondence. A. C. Clarke napisal aj esej,
ktora vysla v zbierke The Collected Jorkens pod ndzvom Dunsany, Lord of Fantasy
a sluzi ako jej tvod.

3.1 J. R. R. Tolkien

Ked sme na zaciatku kapitoly napisali, Ze pred J. R. R. Tolkienom bol Lord Dunsa-
ny, nechceli sme iba ilustrovat vplyv oboch autorov na fantasy literatiru. Chceli
sme tym aj naznacit, Ze Lord Dunsany priamo predchadza J. R. R. Tolkienovi,
ktorého ovplyvnil. Podobnosti si mézeme v§imnut predovsetkym v $tyle oboch
autorov, napriklad vo vyuzivani archaizmov a kniznych slov.

Okrem toho obaja velmi podobne pristupuji k ,,world building®, teda budo-
vaniu sveta (porov. napr. Joshi, 2013). Ked ¢itame Lorda Dunsanyho, fantazijny
svet od obyc¢ajného, vSedného neodlisuju postavy ako Camorak alebo Arleon, ale
obycajné obrazy, do ktorych Lord Dunsany vdychol svoju ,,magiu® Vtiahne nas
mesto Carcassonne: ,,a city of gleaming ramparts rising one over other, and marble
terraces behind the ramparts, and fountains shimmering on the terraces,“ (Dunsa-
ny 1910) a temné lesy, kde: ,,the tree-trunks stood like those great columns in an
Egyptian hall whence God in an older mood received the praise of men, (ibid.).
Rovnako ako Lord Dunsany, J. R. R. Tolkien dokaze jazykom premenit obyc¢ajné
na neoby¢ajné, nadherné alebo desivé a pripomenut nam detskd fascinaciu aj
tymi najjednoduchs$imi vecami: ,,For the fashion of Minas Tirith was such that it
was built on seven levels, each delved into the hill, and about each was set a wall,
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and in each was a gate. But the gates were not set in a line: the Great Gate in the
City wall was at the east point of the circuit, but the next faced half south, and the
third half north, and so to and fro upwards; so the paved way that climbed toward
the citadel turned this way and that and then that across the face of the hill,“ (Tol-
kien, 1995, s. 751) a: ,,There under the gloom of black trees ... they found a hollow
place opening at the mountain’s root, and right in their path stood a single mighty
stone like a finger of doom.* (ibid., s. 786)

A nakoniec, aj J. R. R. Tolkien potvrdzuje Dunsanyho vplyv: ,Keby som mal
,boo-hoo? pridelit vyznam, tak by som v tomto pripade nebol ovplyvneny slovami,
ktoré obsahujii ,bu‘v mnohych eurépskych jazykoch, ale poviedkou Lorda Dunsa-
nyho [...] o dvoch modldch uschovanych v jednom chrame: Chu-Bu a Sheemish®
(In: Anderson, 2003, s. 293, vlastny preklad).

V ramci nasho prekladu poviedky Carcassonne sa ukazalo, ze vztah medzi
Lordom Dunsanym a J. R. R. Tolkienom v sti¢asnosti nie je jednostranny a J. R.
R. Tolkien ovplyvnil dve nase prekladatelské riesenia.

V prvom pripade sa v nasom preklade prejavil medzic¢asovy faktor medzi
vznikom vychodiskového a cielového textu. V nasledujticej vete sa stretame
s lexémami ,.elf “ a ,elfin ,,To Carcassonne the elf-kings with their fairies had
first retreated from men, and had built it on an evening late in May by blowing
their elfin horns“ (Dunsany, 1910). Ako sme uz spomenuli, lexéma ,elf “ vdaka
J. R. R. Tolkienovi v su¢asnej populdrnej kultire nadobudla novy vyznam. Aby
sme sa v prekladanom texte vyhli nezelanej konotacii s elfami z tvorby J. R. R.
Tolkiena, rozhodli sme sa slovné spojenie ,elf-kings with their fairies“ zucit do
jedného slova - ,,skriatkovia“ Zaroven sme ale nechceli tplne eliminovat lexé-
mu ,fairies®, a preto sme ,elfin horns“ substituovali slovnym spojenim ,vilich
rohov®.

V prekladanom texte sa krajina, ktora obklopuje kralov zamok nazyva
~Weald“. Podobne ako Carcassonne, aj Weald je skuto¢na oblast a rozprestie-
ra sa na juhu Anglicka,. V preklade sme sa lexému ,,Weald“ rozhodli naturali-
zovat, respektive substituovat lexémou , Kraj, lebo ni¢ nenasved¢uje tomu, ze
by poviedka bola zasadend v realnom svete, a preto sme nepovazovali za nutné
zachovat povodny nazov. Pri vybere tejto lexémy sme zohladnili predpoklada-
ného citatela cielového textu. Ten sa podla nas zaujima o zaner fantasy. Cielom
nasho rieSenia je u takéhoto (¢itatela vyvolat asociaciu s ,,Grofstvom® z prekla-
du Pana Prstenov od Otakara Kofinka, nakolko Tolkienov opis ,,Grofstva“ pri-
pomina skuto¢ny Weald a nie je v rozpore s Dunsanyho opisom v prekladanej
poviedke.

98



Matej Martinkovi¢

3.2 H. P. Lovecraft

Howard Phillips Lovecraft patri k najvyznamnej$im autorom ,weird fiction®
a sam priznava vplyv Lorda Dunsanyho svojim slavhym vyrokom: ,Su moje
,Poeove diela a moje ,Dunsanyho’ diela—ale beda—kde sti moje Lovecraftove die-
la?“ (cit. v. Joshi, 2001, s. 108, vlastny preklad).

V roku 1919 precital svoju prvii Dunsanyho knihu — A Dreamer’s Tales -
a eSte v tom roku sa zucastnil Dunsanyho prednasky v Bostone. H. P. Lovecraft
Dunsanyho tvorbu obdivoval, predovsetkym pre jeho $tyl a zdanliva nesavislost,
odtrhnutost jeho poviedok od redlneho sveta. S entuziazmom precital vacsinu
dovtedy vydanych knih Lorda Dunsanyho a do konca Zivota ¢ital jeho knihy, ako
vychadzali.

H. P. Lovecraft v rokoch 1919-1921 pod vplyvom Lorda Dunsanyho napisal
sedem alebo osem poviedok, ktoré S. T. Joshi (1999) nazyva ,,, Dunsanian‘ tales*.
V nich si pozi¢iava rozne prvky Dunsanyho poviedok, ¢i uz zasadenie, napriklad
poviedku The Tree zasadil do starovekého Grécka, pravdepodobne podla vzoru
Dunsanyho dramy The Queen’s Enemies, alebo povrchovu struktiru pribehu, ako
v poviedke The White Ship. Ta je na povrchu ocividne odvodend od Dunsanyho
poviedky Idle Days on the Yann, ale pod povrchom sa skryva alegoria s filozofic-
kym odkazom, ¢im sa od svojej indpiracie odlisuje. Lord Dunsany pisal alegoric-
ky len zriedkavo. H. P. Lovecraft sa teda vyrazne in$piroval Dunsanyho tvorbou,
ale zachoval si svoju originalitu.

Dunsanyho vplyv, konkrétne jeho poviedky Carcassonne, je badatelny aj mimo
»Dunsanian’ tales®. Mesto Carcassonne sa, podla nds, spolu s Carcosou v podani
Chambersa podielalo na koncipovani mesta Kadath, ktoré sa vyskytuje v Love-
craftovej novele The Dream-Quest of Unknown Kadath a viacerych poviedkach.
Carcassonne a Kadath zdielaju niekolko charakteristik. Azda najvyraznejSou je
nezname miesto deja. Kadath je v Lovecraftovej tvorbe tudajne sidlo bohov. Ked
tam vSak dorazi Randolph Carter, protagonista The Dream-Quest of Unknown
Kadath, v meste nachadza len jediného obyvatela — Nyarlathotepa — postavu, kto-
ra sa svojou nadprirodzenostou pondsa na bosorku Zijucu v Carcassonne. Ak
Carcassonne skutocne ovplyvnila Kadath, tak sa podiela na vytvoreni archetypu
magického mesta a nepriamo ovplyvnila aj tvorbu neskorsich autorov fantasy
(napriklad G. R. R. Martina, C. L. Mooreovej, B. Lumleyho, R. Jordana, atd.).

Napriek rozsiahlemu vplyvu Lorda Dunsanyho na H. P. Lovecrafta musime
konstatovat, Ze Lovecraftova tvorba nemala nijaky vplyv na nas preklad poviedky
Carcassonne, minimalne z Casti preto, Ze Ziadna z relevantnych Lovecraftovych
poviedok nie je prelozena do slovenciny.
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ZAVER

Systém intertextualnych vztahov, do ktorych vstupuje poviedka Lorda Dunsany-
ho Carcassonne moézeme zhrniat pomocou schémy:

Carcassonne = Carcaso
Carcassonne / \ An Inhabitant of Carcosa

Gustave Nadaud Ambrose Bierce

~

Krdl'v ZItom (The King in Yellow)

Myfologicknplyey \ / Robert W. Chambers

Carcassonne Haita the Shepherd
Lord Dunsany Ambrose Bierce
Neil Gaimaft\
The Dream Quest of Unknown Kadath J. R.R. Tolkien

ArtiuECeion Dunsanian’ Tales

V prvych dvoch castiach sme preskiimali obsah prekladanej poviedky a nie-
kolkych dalsich textov a identifikovali sme spojitosti medzi nimi. Nasledne sme
zhodnotili, do akej miery vplyvali na na$ preklad a dospeli sme k zaveru, ze vzhla-
dom na zanrové zaradenie textu, predpokladaného prijemcu a povahu intertex-
tualnych prvkov je ich vplyv minimalny. Navy$e sme nemali moznost v procese
prekladu zachovat intertextudlne vztahy v ramci systému slovenskej prekladovej
literatury, lebo s vynimkou Krdla v Zltom, diela, ktoré zrejme Lorda Dunsanyho
inSpirovali, nie su prelozené do slovenciny.

V tretej casti sme zhrnuli vplyv Lorda Dunsanyho a jeho poviedky Carcas-
sonne na zanrovu fantastiku, pricom sme sa ststredili predovsetkym na dvoch
autorov - J. R. R. Tolkiena a H. P. Lovecrafta. Poukazali sme na to, ako sa rozsiah-
ly vplyv tvorby J. R. R. Tolkiena prejavil na nasich prekladatelskych rieseniach,
napriek tomu, Ze nami prekladana poviedka je star$ia. Na druhej strane, Lovec-
raftova tvorba sice nijak neovplyvnila nas preklad, ale v§imli sme si, Ze je vyrazne
ovplyvnena Lordom Dunsanym.

POZNAMKY

! Tolkien ilustruje individualnost v pridelovani vyznamov ndhodnym artikulovanym
zvukom v ramci tvorby umelého jazyka.
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PREKLADATELSKE LISTY 7

RESUME

The paper focuses on the system of intertextuality, in the centre of which there is the
short story “Carcassonne” by Lord Dunsany. The aim of the paper is to find out whether
and in what ways this system of intertextuality influences our translation of the short
story “Carcassonne” into Slovak. The paper is divided into three main parts. The first part
contains basic information about Lord Dunsany and the short story “Carcassonne”. The
second part offers detailed analysis of influence of several authors and their works on the
short story “Carcassonne” and its translation, as well as relationships between these texts.
The third part explores Lord Dunsany’s influence on later fantasy authors, mainly on J. R.
R. Tolkien and H. P. Lovecraft.
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